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毕业设计说明书（论文）中文摘要

文化创意产品是文化创意产业在发展过程中产生的产品，无论产品的形式和组合如

何。从形态上看，主要产品可以最终呈现，文化创意产品包含两个重要组成部分。一是

创新内容，二是相应的硬件载体。两者之间的关系既相互依存又相互发展。文化创意产品

与其他产品的区别主要体现在其所传达的文化创意内容上，而文化创意内容也是文化创意

产品的主要核心价值。文化创意产品的特殊性也要求文化创意内容无法独立存在，需要依

靠主要的硬件载体。

关键词 文创产品 传统元素 创新



毕业设计说明书（论文）外文摘要

A Brief Analysis of the Properties and

Characteristics of Cultural and Creative

Products

Abstract

Cultural and creative products can be regarded as the products cultural and

creative industries produce in the course of its development in spite of forms

and combinations of products.From the view of the shape the main products can

present ultimately, cultural and creative products comprise two important

components. One is creative content the other is corresponding hardware

carrier.The relationship between the two is both interdependent and mutually

developed. cultural and creative products are different from other products

mainly in the respect of cultural and creative contents they convey which are

also their major core values. Specificity of cultural and creative products also

requires that cultural and creative contents are unable to exist independently

by themselves and need to lean on major hardware carriers.

Keyword Cultural and creative products;Properties;

Characteristics
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1 引言

弘扬中国传统瓷勺，推动中国传统瓷勺的发展，文创产品给了传统瓷勺一个崭新

的面貌，使得传统瓷勺在现在的大数据时代得到更好的推广与发展。通过文创产品的

提取凝练，更新人们对瓷勺单一形态的认知，使游客通过各种具有中国特色乐器形态

的瓷勺设计，产生对传统瓷器的探知与喜爱。本课题将在整个设计中，通过对瓷勺的

形态进行创新与变革，提取中国特色乐器的体态特征，制作成具有中国乐器特色的瓷

勺设计，促进人们对中国传统瓷勺的认知与喜爱。

1.1 乐器瓷勺的灵感来源

在看完《中国乐器》这档纪录片后，在某次吃食堂米线的时候发现，用的勺子看

起来跟琵琶在某些程度上很像，想着手中的勺子变成琵琶的样子感觉还挺新鲜，联想

到近几年的故宫周边产品，类似这种文化创意类的产品在市场上反响良好，于是向老

师汇报了这个课题。

图 1.1.1 纪录片（图片来源：网络）

图 1.1.2 米线勺子（图片来源：网络）
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2 设计方案

在原本的瓷勺基础上设计出融入五种乐器的造型。

2.1 外形的确定

最初只是一个灵感的迸发，要实际落实的时候却发现有很多问题都没有想到，比

如老师说只是一个的话显得很单调，要多几个不重样的丰富起来，最好说起来有名头，

这样更有主题感，举例：“中国古代十大乐器”以这个为主题，设计出具有十个乐器

特征的瓷勺。首先第一个难点就是中国古代的十大乐器具体指哪几个乐器，百度搜索

发现是指琵琶，二胡，编钟，萧，笛，瑟，琴，埙，笙和鼓这十大类，其中有些乐器

的特点不适合做成勺子的样式。勺子分为两个部分，一个是勺子的头部，一个是勺子

的柄杆部，从外形上最好选择那些跟琵琶类似的，也就是说弹拨类的乐器，这样大大

缩小了选择范围，再回头重看了《中国乐器》这档纪录片后，结合几个弹拨类乐器的

大小比列，确定下了五个乐器，分别是：阮咸，琵琶，三弦，二胡，古琴 这五种乐

器的外形。

图 2.1.1 阮咸（图片来源：网络）

图 2.1.2 琵琶（图片来源：网络）

图 2.1.3 三弦（图片来源：网络）
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图 2.1.4 二胡（图片来源：网络）

图 2.1.5 古琴（图片来源：网络）

2.2 外观设计

一开始想到的就是用“瓷”这种材质来做，因为它非常具有中国特色文化，但也

有缺点，就是易碎，市面上用的多的还是木质和陶质，结实耐摔，这样比较下来各有

各的优缺点，但我最终选择的还是瓷的材质，因为文创产品的附加价值是产品本身具

有的文化价值，在进行文创产品的创作时要注意不能本末倒置，而且“瓷”的文化价

值是具有历史意义的，陶瓷的发展史是中华民族发展史中的一个重要组成部分，它与

人类历史文明有着十分密切的关系。而且瓷的材质不光是常见的白底加花纹，也有各

种不重样的表面纹路，能够满足市场的基本需求和顾客对个性化的追求。再者为了迎

合当下潮流的趋势，可以创新用现下流行的莫兰迪色做装饰，区别传统的青花瓷纹路，

做出适当的改造，并且从先前的瓷器来看，也有不少的瓷器颜色看起来偏向现在的莫

兰迪色系，如此看来具有一定的可行性。具体如下图所示

图 2.2.1 各类瓷器（图片来源：网络）
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图 2.2.2 青花瓷系列图纹（图片来源：网络）

图 2.2.3 莫兰迪色系（图片来源：网络）

青花瓷系列的图纹应用从左到右依次为阮咸，琵琶，古琴，二胡，三弦这五种外

形的瓷勺模型。莫兰迪色的颜色应用也同样如此。
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3 设计过程

从一开始的灵感到最后的实施少不了时间的堆砌，根据阮咸，琵琶，古琴，二胡，

三弦这五种乐器的外形特征设计出具有这五种乐器特点的瓷勺，在确定好瓷器的质感

下还进行了表面花样的处理。先是从灵感来源到草图设计，然后在确定好的草图基础

上用软件进行建模，之后再进行渲染，表面花纹样式，最终确认完成。

3.1 阮咸

阮咸作为五个乐器当中最短的一个，根据它的外形轮廓，首先要确定的是以它为

原型的勺子头部与柄杆处的大小比例，而且阮这个乐器的音箱板是一个正圆的形状，

柄杆处的顶头部分各曲面顺滑流畅，虽然画草图时一开始想要把线条简化，可这样做

之后发现缺少阮咸这个乐器的韵味，于是在保持本身勺子的特点外，最后确定的草图

在细节处都模仿了阮咸的线条走势，最终确定下来的模型如下图所示。建模完成后在

白瓷的基础上进行两种外表处理，一种是传统的青花瓷，一种则为现下流行的莫兰迪

色，两个系列针对不同的人群，尽量使设计出来的文创产品满足市场需求，具体如下

图所示。

图 3.1.1 模仿阮咸设计的瓷勺草图初稿（图片来源：作者拍摄）

图 3.1.2 模仿阮咸设计的瓷勺草图定稿（图片来源：作者拍摄）
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图 3.1.3 rhino 软件建模完成图（图片来源：作者制作）

建模完成后在白瓷的基础上进行两种外表处理，一种是传统的青花瓷，一种则为

现下流行的莫兰迪色，两个系列针对不同的人群，尽量使设计出来的文创产品满足市

场需求，从最初的灵感到最后的成果如下图所示。

图 3.1.4 灵感来源到设计的转化过程（图片来源：作者制作）

3.2 琵琶

琵琶的乐器形状虽然一开始就联想出来，但中间在制作模型的时候改过很多次，

其中最让人难以抉择的地方就是琵琶外形的勺子在柄杆处是弯曲状态还是平滑状态。

最开始，吃米线来灵感的勺子是弯曲向下的，但画草图时，为了五个统一有整体感，

设计的是平的，等五个模型都做出来放一起时，又觉得太过统一，在细节方面还是要

有各自的特色才行，于是确定模仿琵琶的勺子在柄杆处从侧面看形成一定的弯曲度。

再有琵琶的外形轮廓在模仿的时候由于颈项部分较短且顶头部位繁复华丽，在提取它

的外形特色时也要化繁为简，为便于使用，符合人体工程学，颈项部作为勺子的柄杆

处要适当拉长，同时还要确保从俯视的角度看勺子头部与柄杆的连接处要具有琵琶的

美感。在画草图时可能手绘效果比较好，但在建模的过程中由于是三维，某些曲线由
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于受到技术的制约，不会达到最理想的效果，且在进行琵琶式勺子建模时要对比阮的

勺子的大小，过程如下。

图 3.2.1 模仿琵琶设计的瓷勺草图初稿（图片来源：作者拍摄）

图 3.2.2 模仿琵琶设计的瓷勺草图定稿（图片来源：作者拍摄）

图 3.2.3 rhino 软件建模完成图（图片来源：作者制作）

在完成建模之后，首先将模仿琵琶的勺子进行表面的渲染，将模型渲染成瓷白的

质感，之后外表进行两种处理，一种是青花瓷的样式，另一种则用莫兰迪色，这样模



本科毕业设计说明书（论文） 第 8 页 共 19 页

仿琵琶的瓷勺设计从一开始的灵感到最后的转变为下图所示。

图 3.2.4 灵感来源到设计的转化过程（图片来源：作者制作）

3.3 古琴

一开始的造型设计主要受了网络上的图片影响，觉得有些造型非常奇特，如果最

为参考对象的话更有价值，所以设计的并不好看，之后随着对古琴的深入了解，找到

了外形具有参考价值，且易于做成勺子的形状的落霞式古琴。不管是哪种形式，最主

要的一点就是这个勺子的底端是平的，不同于其他勺子的圆润曲线，所以建模的时要

注意直线与曲线的连接，具体如下图。

图 3.3.1 模仿古琴设计的瓷勺草图初稿（图片来源：作者拍摄）

图 3.3.2 模仿古琴设计的瓷勺草图定稿（图片来源：作者拍摄）
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图 3.3.3 rhino 软件建模完成图（图片来源：作者制作）

古琴的瓷勺设计在建模完成之后要进行表面的渲染，先将表面渲染成瓷器的质

地，颜色为白色，这样便于处理之后的渲染效果，之后渲染成一开始确定的青花瓷跟

莫兰迪色，青花瓷迎合传统观念，莫兰迪色追求当下潮流，从古琴的最初灵感到最后

渲染效果如图所示。

图 3.3.4 灵感来源到设计的转化过程（图片来源：作者制作）

3.4 二胡

二胡的设计最大的特点就是勺子是六边形，还有在勺子的顶头部位的仿二胡设

计，一开始画草图时没注意将二胡的头部摆放成沿 x轴线的方向，在建模型时改为 z

轴方向，这样使用起来更为方便，提升拇指与食指之间的使用体验，且模型制作时发

现草图存在不少问题，三维比二维带来的感官更为强烈，争议最大的一点就是琴杆处

之间的连接，并且建模的难点也在这处（连接处的曲面如果过度自然），最终决定参

考二胡这个乐器是怎样做出流畅的线条感，最终完成了建模。过程如下。
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图 3.4.1 模仿二胡设计的瓷勺草图初稿（图片来源：作者拍摄）

图 3.4.2 模仿二胡设计的瓷勺草图定稿（图片来源：作者拍摄）

图 3.4.3 rhino 软件建模完成图（图片来源：作者制作）

在二胡的模型确认好之后就要进行渲染处理，最终成果图则为先前确认好的青花

瓷纹样及莫兰迪色，从始至终的流程图如下所示。
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图 3.4.4 灵感来源到设计的转化过程（图片来源：作者制作）

3.5 三弦

三弦琴，又称三弦，是中国的弹拨乐器。其名最早出现于明杨慎《升庵外集》：

“今次三弦，始于元时。”坐奏，琴身放在右大腿上，左手按把位，琴身呈 45 度。

三弦弹奏方式，依大小三弦不同作区分，通常小三弦是使用拨片拨奏，大三弦戴假指

甲弹奏。

第一次看见这个乐器时感觉之前在一部日本动漫电影里见过，当时记得是要用一

个拨片来弹奏，因此在设计最初的时候就把拨片的三角型元素融入到整个勺子的头顶

部位，其余部位就按照三弦这个乐器的外轮廓进行，需要注意的一点就是三弦比阮跟

琵琶都要长。设计过程如下。

图 3.5.1 模仿三弦设计的瓷勺草图定稿（图片来源：作者拍摄）

https://baike.baidu.com/item/%E4%B8%89%E5%BC%A6/83717
https://baike.baidu.com/item/%E5%BC%B9%E6%8B%A8%E4%B9%90%E5%99%A8/2497384
https://baike.baidu.com/item/%E6%9D%A8%E6%85%8E/768236
https://baike.baidu.com/item/%E5%8D%87%E5%BA%B5%E5%A4%96%E9%9B%86
https://baike.baidu.com/item/%E6%8A%8A%E4%BD%8D/287486
https://baike.baidu.com/item/%E5%B0%8F%E4%B8%89%E5%BC%A6/5060324
https://baike.baidu.com/item/%E6%8B%A8%E7%89%87
https://baike.baidu.com/item/%E5%A4%A7%E4%B8%89%E5%BC%A6/3705516
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图 3.5.2 rhino 软件建模完成图（图片来源：作者制作）

最后的三弦模型从灵感爆发到模型制作是最为顺畅的一个，在模型完成之后就立

马进行了白瓷的渲染，之后将青花瓷的纹样融入进去，又渲染了一个莫兰迪色系的效

果，过程如下。

图 3.5.3 灵感来源到设计的转化过程（图片来源：作者制作）
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4 渲染成果展示

材质方面一开始便已经确定为瓷的质感，所以在这方面青花瓷是绝对不能缺少

的，用五种不同的青花瓷纹路对应使用在不同的五个模型当中，在统一当中寻求变化，

在变化当中保持统一；再有一组的渲染则是在保证瓷的质感后，在颜色上寻求现代感，

虽然瓷器有着几千年的文化传承，但为了贴合市场，尽量满足喜欢购买文创产品的小

青年的喜好，所以将颜色选为莫兰迪系，尽量实现产品价值的变现。如图。

图 4.1 青花瓷系列渲染效果图（图片来源：作者制作）
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图 4.2 莫兰迪色系渲染效果图（图片来源：作者制作）

图 4.3 整体渲染效果图（图片来源：作者制作）

图 4.4 青花瓷系列旋转效果图（图片来源：作者制作）
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图 4.5 莫兰迪色系渲染效果图（图片来源：作者制作）

图 4.6 整体渲染效果图（图片来源：作者制作）
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5 我国文创产品的现状

受多种因素制约和影响，我国文化创意产品设计开发起步较晚。直到 20 世纪 90

年代后期，文化创意产品开发领域才开始探索。近年来，在各方的努力下通过组织举

办文创培训、 论坛研讨、 创意大赛、 产业展会等相关实践活动，文博界才普遍

提升了对文物合理利用及文化创意产业的认识，文化创意产品开发才真正兴起。

5.1 我国文创产品存在的问题

我国文创产品存在一些问题，比如功能定位不清，相关文化特色不明显，政策机

制不完善，对经济的贡献率偏低等等问题，总体来货处于探索，发展的初级阶段。

5.2 我国文创产品的发展前景

随着人们生活水平不断提升，我认为从整体的国民趋势上来讲会有很大的发展空

间，虽然目前有诸多的问题需要解决，但恰恰说明人们开始关注，有了关注度，隐藏

的问题才能被发掘，才能被解决。国民素质教育的普遍提高，也提高了人们的审美及

内涵，传统文化也在广阔的市场上有自己的一席之地，且在时间的磨砺中越发显现出

其中的韵味，在时代的大发展之下，各种传统的元素融入当下潮流，文创产品的未来

是值得我们去期许的。
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结束语

从一个灵感的迸发到最后一系列产品的完成是需要不断创新与重复的过程，有些

能够一蹴而就，有些则需要反复推敲，对于产品的造型最要经得起时间的考量。文创

产品就是对传统文化的重新定义。
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致 谢

感谢各位的认真观看，在论文即将付梓之际，思绪万千，心情久久不能平静。

我的导师。我不是您最出色的学生，而您却是我最尊敬的老师。您治学严谨，学识渊

博，思想深邃，使我不仅接受了全新的思想观念，树立了宏伟的学术目标，领会了基

本的思考方式，从论文题目的选定到论文写作的指导,经由您悉心的点拨,再经思考后

的领悟,常常让我有“山重水复疑无路,柳暗花明又一村”。

再一次感谢所有在毕业设计中曾经帮助过我的良师益友和同学，以及在设计中

被我引用或参考的论著的作者。

衷心感谢在百忙之中评阅论文和参加答辩的各位老师！
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